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Completare un percorso  
formato da diverse caselle. 

Le caselle contengono  
delle domande sulla sicurezza.

SCOPO DEL GIOCO



COME SI GIOCA
•  Livelli di diversa difficoltà 
•  Ogni livello ha un percorso diverso dai 

precedenti.
•  Il gioco inizia con un avatar posizionato 

sulla prima casella del percorso.
•  L’avatar avanza grazie ad il lancio di un 

dado virtuale.
•  Quando l’avatar si posiziona su una casella 

sblocca la domanda contenuta al suo 
interno.



•  L’utente ha a 
disposizione alcune 
lettere.

•  Ci sono 5 possibilità a 
domanda per riuscire a 
completare la parola.

•  Queste possibilità sono 
rappresentate da delle 
vite. Se si finiscono 
tutte le vite si perde e il 
giocatore dovrà 
ricominciare da capo il 
labirinto e quindi il livello



La soluzione viene scritta tramite il 
completamento di una serie di caselle 

vuote nelle quali dovranno essere inserite 
le lettere mancanti e della quale viene 

inserita in automatico l’iniziale.

COME SI RISPONDE



AIUTI
Per facilitare la soluzione alle domande del 

gioco è possibile ricorrere degli aiuti:

•  Diminuzione del numero di lettere a 
disposizione

•  Inserimento di una lettera nelle caselle 
vuote

•  Cambio della domanda



OTTENERE GLI AIUTI
Gli aiuti possono essere ottenuti:
•  Dopo aver risposto correttamente ad 

alcune domande speciali.
•  Dopo che vengono completate più 

domande consecutivamente senza errore.


